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PREDMLUVA

Tento dokument vznikl jako podpora a metodicka pomiicka pro rozhod€i u stolku, jejichz prace je nedilnou sou¢asti
kazdého baskethalového utkani. Cilem je poskytnout uceleny a prehledny soubor zakladnich informaci, které
pomohou prohloubit znalosti pravidel, postupi a protokolii potfebnych pro spravny vykon této funkce.

Rozhodgi u stolku vyznamné prispivaji k plynulému priibéhu hry, presnosti vedeni utkani a dodrzovani stanovenych
postupi. Jejich pristup a znalost pravidel maji pfimy dopad na kvalitu a férovost utkani, a tedy i na celkovy dojem
7 basketbalu jako sportu.

Tento dokument nemﬁie nahradit oficiélm’ Pravidla basketbalu a jeiich vs'/kladv - jedné Se 0 struénv pfehled

vvvvvv

vhodné ziskavat z platnych Prawdel basketbalu.
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ZAKLADNI PRAVIDLA

Ke spravnému vykonu role rozhodéiho u stolku nestaci pouze technické dovednosti nebo zkusenost, ale je nezbytné
mit pevnou a aktudlni znalost prisluSnych pravidel basketbalu a souvisejicich protokolii. Tato znalost umoziiuje
rozhodéim u stolku spravné a rychle reagovat na herni situace, presné veést zapis, obsluhovat Casomiru
a komunikovat s rozhod€imi na hristi. Jen tak lze zajistit, Ze vSechny administrativni a technické aspekty utkani
budou v souladu s oficialnimi pravidly, coz prispiva k férovosti, plynulosti a celkové kvalité hry.

V této kapitole naleznete prehled zakladnich pravidel, které je potieba dokonale ovladat ke spravnému vykonu své
funkce.

Hriste a vybaveni

Zadni ¢ast hristé

Zadni ¢ast hii$té druzstva zahrnuje vlastni kos, predni ¢ast desky a tu ¢ast hfisté, ktera je omezena koncovou ¢arou

za vlastnim ko$em, postrannimi ¢arami a stfedovou Garou.

Ptedni ¢ast hristé

Piedni ¢ast hristé druZstva zahrnuje souperiiv ko, predni éast desky a tu ¢ast hKisté ohranicenou koncovou ¢arou

za souperovym koSem, postrannimi ¢arami a vnitinim okrajem stredové ¢ary bliz§im soupeiové kosi.

Ttibodové uzemi

Ttibodové dzemi druZstva je cela plocha hfisté s vyjimkou plochy pobliz souperova koSe, kterd je omezena a zahrnuje:
= 2 rovnobézné &ary vychazejici kolmo z koncovych ¢ar s vnéjSim okrajem vzdalenym 0,9 m od vnitiniho

okraje postrannich ¢ar.
= Oblouk o poloméru 6,75 m, méfeno z bodu na podlaze pod stfedem soupefova koSe k vnéjSimu okraji

oblouku. Vzdalenost tohoto bodu na podlaze od vnitiniho okraje stfedu koncové ¢ary je 1,575 m. Oblouk je
napojen na rovnobézné ¢ary.

7

Ttibodova c¢ara neni soucasti tiibodového izemi.

Dvoubodové - Smér hry
Gzemi
Tribodové
uzemi
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Umisténi stolku zapisovatele a Zidli pro stFidani:

1 = Operator hodin hoduna 3= Komisaf, je-li pfitomen

lfoé 4 = Zapisovatel
2= Casoméfic 5 = Asistent zapisovatele
Hn”-ilété
|
Uzemi laviék Zidle Zidle Jzemi lavicky
druzstva pro stridani pro stridani druzstva
X|X X|X

1]12]13]|]41]656

Stolek zapisovatele
Stolek zapisovatele musi byt umistén na podiu. Hlasatel a/nebo
statistik mohou sedét po stranach nebo za stolkem.
Druistva

- Clen druzstva ma prévo hrét, jestlize je schvalenym tlenem druistva tak, jak je stanoveno v predpisech
fidiciho organu soutéze véetné dodrzeni pravidel vékového limitu.

- Clen druistva je oprdvnén hrat, kdyZ je zapsén do zépisu pied zatatkem utkéni, neni diskvalifikovan
a nedopustil se péti chyb. Béhem hraci doby je Elen druZstva:

o Hraéem, kdyZ je na hiisti a je opravnén hrat.

o Nahradnikem, kdyz neni na hfisti, ale je opravnén hrat.

o Vylouéenym hracem, kdyz se dopustil péti osobnich chyb a neni dale oprdvnén hrat.
- Béhem prestavky jsou vSichni ¢lenové druZstva, ktefi jsou opravnéni hrat, povazovani za hrace.
- Nahradnik se stane hragem a hra¢ nahradnikem, kdyz:

o Rozhodéi povoli nahradnikovi vstoupit do hFisté.

o Béhem oddechového ¢asu nebo prestavky zada nahradnik ¢asoméfice o stridani.

Hlavni treneér: Povinnosti a prava

- Nejméné 40 minut pied planovanym zacatkem utkani predaji trenéfi nebo jejich zastupci zapisovateli
seznam jmen a cisel €lendi druzstva, ktefi maji pravo v utkdni hrat, a sou¢asné jméno kapitana, hlavniho
trenéra a prvniho asistenta trenéra. VSichni clenové druzstva, jejich7 jména jsou uvedena v zapise, jsou
opravnéni hrat, i kdyZ se dostavi az po zaéatku utkani.

- Nejméné 10 minut pied planovanym zacatkem utkani musi kazdy hlavni trenér potvrdit svym podpisem
jména a cisla lenii svého druzstva a jména hlavniho trenéra a prvniho asistenta trenéra. Zaroveii oznaci
pét (5) hrac, ktefi zahaji utkani. Hlavni trenér druzstva A dava tuto informaci jako pruni.

- Hlavni trenér nebo pruni asistent trenéra mohou jit ke stolku zapisovatele béhem hry k ziskani statistickych
informaci pouze, kdyz je mi€ mrtvy a hodiny hry stoji.
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Hraci doba, nerozhodny vysledek a prodlouzeni

- Utkani se sklada ze 4 ¢tvrtin po 10 minutach. Pfestavka trva 20 minut pied planovanym zacatkem utkani.
Piestavky trvaji 2 minuty mezi prvni a druhou (prvni pologas), tieti a étvrtou Gtvrtinou (druhy polocas)
a pred kazdym prodlouzenim. Prestavka mezi pologasy utkani trva 15 minut.

- Prestavka zadina:
o 20 minut pfed planovanym zacatkem utkani.
o Kdyz zazni signal konce ¢tvrtiny nebo prodlouzeni.
- Prestavka kondi:
o Na zaéatku prvni étvrtiny, kdyZ mi€ opusti ruku (ruce) prvniho rozhodéiho pfi vyhozeni mice pfi
rozskoku.
o Na zaéatku vSech ostatnich étvrtin nebo prodlouzeni, kdyz je mi¢ k dispozici hraci provadéjicimu
vhazovani ze zdmezi.

- Je-li stav utkdni na konci Ctvrté Etvrtiny nerozhodny, utkani bude pokracovat tolika prodlouZenimi
po 5 minutach, kolik jich bude potieba k rozhodnuti utkani.

Alternativni drzeni mice
- Ve v3ech situacich rozskoku se druZstva stfidaji v drzeni mice k vhazovani ze zdmezi z mista nejblizsiho
mistu, kde k situaci rozskoku doslo, kromé mista pfimo za deskou.
- Druistvo, které neziskalo prvni kontrolu Zivého mice po zahajovacim rozskoku na zacatku
utkani, bude opravnéno k prvnimu drzeni mice podle alternativniho drzeni.

- Druistvo, které je opravnéno k pfiStimu alternativnimu drzeni na konci kazdé ¢tvrtiny nebo prodlouZeni,
zahdji nasledujici ¢tvrtinu nebo prodlouzeni vhazovanim na prodlouzené stfedové Gare naproti stolku
zapisovatele, ledaze musi byt vykonany dalsi trestné hody a vhazovani mice jako soucast trestu.

- Druzstvo opravnéné k nasledujicimu vhazovani podle alternativniho procesu je oznaceno Sipkou
alternativniho procesu, ktera ukazuje k soupefovu kosi. Smér Sipky se méni okamiité po skonceni procesu
alternativniho drZeni.

- Prestupek vhazujiciho druzstva béhem vhazovani pfi alternativnim procesu zpiisobi, ze druzstvo ztrati
alternativni vhazovani. Sipka bude ototena okamiité na znameni toho, e soupef: chybujiciho druzstva bude
opravnén k alternativnimu vhazovani pii piiSti situaci rozskoku. Hra bude zahdjena pfiznanim mice soupefi
ke vhazovani v misté piivodniho vhazovani.

- Chyba kteréhokoli druzstva:
o Pred zacatkem Gtvrtiny nebo prodlouZeni s vyjimkou prvni étvrtiny, nebo
o Beéhem vhazovani podle alternativniho procesu drzeni

nema za nasledek ztratu alternativniho vhazovani.
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Kontrola mice

- Kontrola mice druzstvem zacind, ma-li hrac tohoto druzstva Zivy mi¢ pod kontrolou tim, Ze jej drzi nebo
s nim dribluje nebo ma Zivy mi¢ k dispozici.
- Kontrola mice druzstvem pokracuje, kdyz:

o  Hrat tohoto druzstva ma Zivy mi¢ pod kontrolou.
o Hraéi tohoto druZstva si mi¢ piihravaji.
- Kontrola mice druzstvem konéi, kdyz:
o Souper ziska kontrolu mice.
o Mié se stane mrtvym.

o Mi¢ opustil ruku (ruce) stfilejiciho hrace pfi hodu na ko$ z pole nebo pfi trestném hodu.

Kos: kdy je ho dosazeno a jeho hodnota

- KoSe je dosazeno tehdy, kdyZ Zivy mi¢ padne shora do koSe a ziistane v ném, nebo jim zcela propadne.
- Ko§ se zapotita druzstvu dtoGicimu na souperiiv kos, do kterého je mic vhozen, takto:

o Ko$ vhozen pfi trestném hodu se poéita za 1 bod.
o Ko$ vhozen z dvoubodového tizemi se pocita za 2 body.
o Ko$ vhozen z tiibodového tizemi se pocita za 3 body.

o Kdyi se mi¢ dotkne obroucky po poslednim trestném hodu a kdyZ je poté dovolené udefen
obrancem nebo titoénikem piedtim, nez padne do koSe, pak plati za 2 body.

- Jestlize hraé vhodi mi¢ nahodné do vlastniho koSe, 2 body budou zaznamenany kapitanovi soupefova
druzstva na hfisti.

- Jestlize hra¢ amyslIné vhodi mi¢ do vlastniho ko3e, je to pfestupek a ko$ se nepoéita.

- Hodiny hry nebo hodiny hodu na koS musi ukazovat 0.3 (3 desetiny sekundy) nebo vice, aby hra¢ ziskal
kontrolu mite po vhazovani nebo po doskoku po poslednim trestném hodu a aby se mohl pokusit o stielu
na koS z pole. Pokud hodiny hry nebo hodiny hodu na koS ukazuji 0.2 nebo 0.1, jedinym moznym zpiisobem
dosazeni platného ko3e je dorazeni nebo pfimé zarazeni mice do koSe za predpokladu, Ze ruka (ruce) hrace
se jiz nedotykaji mice v okamzZiku, kdy hodiny hry nebo hodiny hodu na ko ukazuji 0.0.

Oddechovy ¢as

- Oddechovy ¢as je preruSeni hry vyzadané hlavnim trenérem nebo jeho prvnim asistentem. Kazdy oddechovy
tas trva 1 minutu.

- Prilezitost k oddechovému ¢asu zacina:

o Pro obé druistva, kdyz se mi¢ stane mrtvym, hodiny hry stoji a rozhod¢i ukoncil komunikaci
se stolkem zapisovatele.

o Pro obé druZstva, kdyZ se mi¢ stane mrtvym po dspéSném poslednim trestném hodu.
- Kdyz je dosazeno koSe ze hry soupefem druzstva, které pozaduje oddechovy ¢as.

Ceské basketbalové federace z.s. +420 778 726 345 IC 45770778
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Prilezitost k oddechovému €asu konéi, kdyZ je mi¢ k dispozici hraci k vhazovani nebo k provedeni prvniho
trestného hodu.

Kazdému druzstvu mohou byt udéleny oddechové ¢asy takto:

o Dva béhem prvniho pologasu.

o Tii béhem druhého polocasu, pficemz nejvice dva, kdyz hodiny hry ukazuji 2:00 nebo méné

ve Etvrté Etvrting.

o Jeden béhem kazdého prodlouZeni.
Nevyuzité oddechové ¢asy nemohou byt pievedeny do dalSiho polocasu nebo prodlouzeni.
Oddechovy cas se zapo€ita druzstvu, jehoz hlavni trenér nebo prvni asistent trenéra o néj pozada prvni,
kromé pfipadu, kdy je poskytnut po soupefové koSi ze hry a jestlize nebylo zapiskano poruseni pravidel.
Oddechovy ¢as nebude povolen druzstvu, které dalo koS z pole, kdyz hodiny hry ukazuji 2:00 nebo méné
na konci étvrté ctvrtiny a kazdého prodlouzeni, pokud rozhodéi neprerusili hru.

Pouze hlavni trenér nebo prvni asistent trenéra maji pravo pozadat o oddechovy ¢as. Mohou navazat
vizudlni kontakt se stolkem zapisovatele nebo dojit ke stolku zapisovatele a jasné o néj pozadat pouzitim
dohodnutého znameni rukou.

vvev

Z4dost o oddechovy tas miie byt odvoldna pouze piedtim, ne? zazni signl asoméfice oznamuijici tuto
Zadost.

Obdobi oddechového Easu:
o [latne, kdyz rozhodéi zapiska a da znameni oddechového Easu.
o Kongti, kdyZ rozhodéi zapiska a pokyne druZstviim k navratu na hfiste.

Jakmile nastane nprileZitost k oddechovému €asu, €asoméfic ozndmi rozhodéim svym signalem,
ze si druzstvo vyzadalo oddechovy €as.

Je-li dosazeno koSe proti druZstvu, které pozadalo o oddechovy ¢as, tasoméfic okamzité zastavi hodiny hry
a necha zaznit signdl.

Stridani

Stridani je preruSeni hry vyzadané nahradnikem, aby se stal hracem.
PrileZitost ke stfidani zaGina:

o Pro obé druZstva, kdyZ se mi¢ stane mrtvym, hodiny hry stoji a rozhodéi ukon€il komunikaci se

stolkem zapisovatele.

o Pro obé druZstva, kdyz se mi¢ stane mrtvym po tispé$ném poslednim trestném hodu.
Kdyz je dosazeno koSe ze hry, pokud hodiny hry ukazuji 2:00 nebo méné na konci ctvrté Ctvrtiny
a jakéhokoli prodlouzeni, proti druzstvu, které zadalo stridani.
Prilezitost ke stfidani konéi, kdyZ je mic k dispozici hraci k vhazovani nebo k provedeni prvniho trestného
hodu.
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Hrac, ktery byl pravé vystfidan, se nemiize vratit do hry, a nahradnik, ktery se stal pravé hracem, nemiize
opustit hru, dokud se mi¢ nestane znovu mrtvym poté, co bézel €as, s vyjimkou situaci:
o Druistvo by mélo na hfiSti méné nez 5 hraci.
o Hrag, ktery je opravnén provadét trestné hody jako vysledek opravy omylu, je na lavicce druistva
poté, co byl dovolené vystfidan.

Stridani nebude povoleno druzstvu, které dalo koS ze hry, po kterém jsou hodiny hry zastaveny, kdyz ukazuji
2:00 nebo méné na konci ctvrté ctvrtiny a kazdého prodlouzeni, pokud rozhod€i neprerusili hru.

Pouze nahradnik ma pravo pozadat o stfidani (ne hlavni trenér nebo prvni asistent trenéra). Osobné pfijde
k zapisovateli a pozada jasné o stfidani pravidly urenym signalem rukama nebo si sedne na Zidli pro
stridani. Musi byt pfipraven hrat okamiité.

vvev

Z4dost o stiidani miize byt zru$ena pouze pred zaznénim signalu SasoméFite oznamujicim tuto 74dost.
Jakmile nastane prileZitost ke stidani, €asoméfi¢ ozndmi rozhodéim svym signalem, Ze bylo poZadano
0 stridani.

Nahradnik musi ziistat za hraniéni ¢arou, dokud rozhodéi nezapiska a nedd mu znameni ke stfidani
a povoleni vstoupit na hfiste.

vvvvv

Hodiny hodu na koS

Budou spustény po rozskoku nebo po vhazovani zacatku kazdé ctvrtiny nebo prodlouzeni, jakmile

rvr

ziska hrac kontrolu mice na h¥isti bez ohledu na to, zda se tak stane v predni nebo zadni ¢asti hristé.

v rv

Po tivodnim rozskoku nebo po vhazovani na prodlouzené stiedové caie naproti stolku zapisovatele na
zacatku kazdé ctvrtiny nebo prodlouzeni, jakmile ziska hrac kontrolu miGe na hfisti bez ohledu na to, zda
se tak stane v predni nebo zadni éasti hifisté, budou hodiny hodu na ko$ nastaveny na 24 vtefin.

Hodiny hodu na ko$ budou znovu nastaveny, kdykoli je hra rozhod¢imi zastavena:
o Pro chybu nebo prestupek (nikoliv pro mi¢ v zamezi) druzstva, které nema mic pod kontrolou,
o Pro jakykoli opravnény diivod druZstva, které nema mic pod kontrolou,
o Pro jakykoli opravnény diivod bez spojeni s nékterym druzstvem.

V téchto situacich bude drzeni mice pfiznano stejnému druzstvu, které mélo mi¢ pod kontrolou. Bude-li
nasledné vhazovani druzstvem provedeno v jeho:
o Ladni ¢asti hii§té, hodiny hodu na ko§ budou znovu nastaveny na 24 vtefin.

rvrs

o Predni ¢asti hiisté, hodiny hodu na kos budou nastaveny nasledovné:

= Ukazuji-li hodiny hodu na koS v okamziku, kdy byla hra zastavena, 14 nebo vice vtefin,
hodiny hodu na ko$S nebudou znovu nastaveny a méfeni limitu 24 vtefin bude
pokracovat od okamZiku preruseni.

= Ukazuji-li hodiny hodu na ko$ v okamziku, kdy byla hra zastavena, 13 nebo méné vtefin,
hodiny hodu na ko$ budou znovu nastaveny na 14 vtefin.
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Voctarova 2449/5,180 00, Praha8  info@cz.basketball © © © & [LBASKETBALL

9



CZ=)BASKETBALL

Nicméné pokud je hra zastavena pro jakykoli opravnény diivod bez spojeni s nékterym druzstvem a podle
posouzeni rozhodciho by znovu nastaveni hodin hodu na ko$ vystavilo soupere do nevyhody, hodiny hodu
na ko$ budou pokracovat od okamziku pieruseni.

- Kdyi hodiny hry ukazuji 2:00 nebo méné na konci étvrté étvrtiny a kazdého prodlouzeni, ma
hlavni trenér druistva, které je opravnéno k vhazovani ve své zadni €asti hiiSté a které si vyzadalo
oddechovy ¢as, moznost uréit, zda bude hra zahajena vhazovanim na ¢are pro vhazovani v jeho predni Casti
histé, nebo v jeho zadni Easti hiiSté v misté nejblize tomu, kde byla hra zastavena.

Po oddechovém ¢ase bude vhazovani provedeno takto:
o Jedna-li se o vhazovani po mici v zdmezi a vhazovani je provedeno v jeho:
= Zadni ¢asti hfisté, hodiny hodu na koS budou pokracovat v méfeni od okamZiku preruseni.

= Piedni ¢asti hristé: Jestlize hodiny hodu na koS ukazuji 13 vtefin nebo méné, budou
pokracovat v méfeni od okamZiku pieruseni. Jestlize hodiny hodu na ko§ ukazuji 14 vtefin
nebo vice, budou znovu nastaveny na 14 vtefin.

o Jedna-li se o vhazovani po chybé nebo prestupku (ne po mi¢i v zamezi) a vhazovani je provedeno
v jeho:
= Zadni ¢asti hfisté, hodiny hodu na ko$ budou nastaveny na 24 vtefin.
=  Pfedni asti hii$té, hodiny hodu na ko$ budou nastaveny na 14 vtefin.
o lJe-li oddechovy ¢as udélen druzstvu, které ma novou kontrolu mice a vhazovani je provedeno
v jeho:
= Zadni €asti hfiSté, hodiny hodu na koS budou nastaveny na 24 vtefin.
= Piedni Easti hfisté, hodiny hodu na koS budou nastaveny na 14 vtefin.

- Jestlize je hra zastavena rozhodéimi pro udéleni technické chyby druistvu, které ma mi¢ pod
kontrolou, nebudou hodiny hodu na ko znovu nastaveny a budou pokracovat v méieni od okamziku
pieruseni.

- Jestlize je druzstvu pfiznano vhazovani na ¢are pro vhazovani v predni ¢asti hristé jako souéast trestu
za nesportovni nebo diskvalifikujici chybu, hodiny hodu na ko$ budou znovu nastaveny na 14 vtefin.

- Poté, co se mi¢ dotkl obroucky soupefova koSe, hodiny hodu na ko§ budou znovu nastaveny:
o Na 24 vtefin, jestlize soupef ziska kontrolu mi¢.

o Na14 vterin, jestlize druzstvo, které ziska kontrolu mice, je to, které mélo mié pod kontrolou
pied tim, nez se mit dotkl obroucky.
- Kdyz signal hodin hodu na ko$ zazni omylem, zatimco ma druzstvo mi¢ pod kontrolou nebo kdyZ nema zadné
druzstvo mi¢ pod kontrolou, signdl bude zanedban a hra pokracuije.
Ale kdyz by podle minéni rozhod€iho bylo druzstvo majici mi¢ pod kontrolou postaveno do nevyhody, musi
byt hra zastavena. Udaj na hodindch hodu na kos bude opraven a dreni miGe bude pfiznano druzstvu, které
mélo mi¢ pod kontrolou v okamzZiku zaznéni signalu.

Ceské basketbalové federace z.s. +420 778 726 345 IC 45770778
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Osobni chyba
- Throw-in foul je osobni chyba braniciho hrace na soupeie, ke které dojde, kdyz hodiny hry ukazuji 2:00
nebo méné na konci ctvrté ctvrtiny a kazdého prodlouzeni, a kdyz je mic v zamezi pro vhazovani a je stale
v rukou rozhodéiho nebo je dan k dispozici hraci provadéjicimu vhazovani.

- Jestlize se druzstvo dopusti throw-in foulu:

o Hraéi, ktery byl faulovan, bude pfiznan 1 trestny hod bez ohledu na to, zda je faulujici druzstvo
v situaci trestu za chyby, nebo ne. Hra bude znovu zahdjena vhazovanim druistva, které
se neprovinilo, v misté nejblize tomu, kde doslo k faulu.

- Throw-in faul nemd v zapise o utkani zvlastni znaceni. Zapisuje se hraci jako osobni chyba nasledovana
jednim trestnym hodem soupefe.

Technicka chyba

- Technicka chyba hrace je chyba hrace, kterd neni zplisobena kontaktem se soupefem, a zahrnuje predevsim
nesportovni chovani.
o Nedbani varovani rozhodgich.

o Nezdvofilé jednani a/nebo komunikace s rozhod¢imi, komisafi, rozhodéimi u stolku, soupefi nebo
osobami opravnénymi sedét na lavickach.

o Slovni nebo neverbalni urazky nebo provokace divaki.

o Drazdéni nebo provokovani soupere.

o Piekazeni ve vyhledu mavanim rukama nebo umisténim rukou blizko jeho oéi.

o Nadmérné pouzivani lokt.

o Idrzovani hry timyslnym dotekem mice po koSi nebo zdrzovani hry zabrafiovanim okamzitému
provedeni vhazovani nebo trestného hodu, nebo pozdnim pfichodem na hiiSté pied zahajenim
druhého polocasu.

o Predstirani faulu.

o Pevné uchopeni obroucky kose tak, Ze jeho hmotnost nese obroucka. Pii stielbé zarazenim do
koSe miize hrac uchopit obroucku koSe na okamiik a nahodné nebo miize uchopit pevné obroucku
kose, jestlize podle nazoru rozhodéiho se snazi zabranit svému zranéni nebo zranéni jiného hrace.

o Ovlivnéni sméfovani mice ke koSi obrancem béhem posledniho trestného hodu. 1 bod bude pfiznan
ttocicimu druzstvu a nasleduje technicka chyba obrance.

- Hrac bude diskvalifikovan do konce utkani, jestlize jsou mu udéleny 2 technické chyby, nebo 2 nesportovni
chyby, nebo jedna technicka a jedna nesportovni chyba.

- Hlavni trenér bude diskvalifikovan do konce utkani, kdyz:

+  Se dopusti dvou technickych chyb (,,C) za své osobni nesportovni chovéni.

Ceské basketbalové federace z.s. +420 778 726 345 IC 45770778
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« Je potrestan tfemi technickymi chybami, bud’ v§emi (,,B”), nebo jednou z nich (,,C”) jako vysledku
nesportovniho chovani osob opravnénych sedét na lavicce.

Trest
- Jde-li o technickou chybu:

«  Hrace, pak je chyba zapsana jemu a po€ita se do chyb druzstva.
« Jakékoli osoby opravnéné sedét na lavicce, pak je zapsdna hlavnimu trenérovi a nepodita se do
chyb druistva.
- Soupefi bude pfiznan 1 trestny hod.
- Hra bude znovu zahdjena nasledovné:

«  Trestny hod bude proveden okamiité. Po trestném hodu bude provedeno vhazovani druzstvem,
které mélo mi¢ pod kontrolou nebo bylo opravnéno k mici v okamiZiku, kdy byla zapiskana
technicka chyba, z mista nejblize tomu, kde se nachazel mi¢ v okamziku pieruseni hry.

+  Trestny hod bude také proveden okamzité, bez ohledu na to, zda bylo uréeno poradi provedeni
trestll za pfipadné jiné chyby, nebo na to, zda jiz zacalo provadeéni trestii za tyto chyby. Po
trestném hodu za technickou chybu bude hra zahdjena druzstvem, které mélo mi¢ pod kontrolou
nebo bylo opravnéno k miéi v okamiiku, kdy byla zapiskdna technicka chyba, z mista nejblize
tomu, kde byla hra preruSena k potrestani technické chyby.

+  Je-li dosazeno koSe z pole nebo z posledniho trestného hodu, hra bude znovu zahdjena vhazovanim
ze zamezi kdekoli za koncovou carou.

+  Jestlize zadné druzstvo nemélo mi¢ pod kontrolou ani nebylo opravnéno k miti, nastane situace
rozskoku.

Rozskokem ve stiedovém kruhu na zacatku prvni Gtvrtiny.

Nesportovni chyba
- Nesportovni chyba je kontakt hracem, ktery podle minéni rozhod€iho je:
«  Kontakt se soupefem pfi neopravnéné snaze hrat pfimo mi¢ v ramei ducha a zaméru pravidel.
« Nadmérny, tvrdy kontakt zpiisobeny hradem pfi snaze hrat mi¢ nebo kontaktovat soupeie.

« Ihytecny kontakt zpiisobeny obrancem ve snaze zastavit postup druZstva majiciho mi¢ pod
kontrolou pfi prechodu do titoku. Toto je aplikovano do té doby, nez dtoénik zahaji hod na kos.

«  Nedovoleny kontakt zpiisobeny hracem zezadu nebo z boku na soupeie, ktery postupuje smérem
k soupeiovu kosi, a kdyZ mezi postupujicim hraéem a koSem jiz nejsou zadni dali hraci a kdyz:
= Postupujici hraé ma mic pod kontrolou, nebo
= Postupujici hra¢ se snaii ziskat kontrolu mice, nebo

= Mit byl piihran smérem k postupujicimu hraci. Toto je aplikovano do té doby, nez titocnik
zahdji hod na kos.

Ceské basketbalové federace z.s. +420 778 726 345 IC 45770778
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Trest
- Nesportovni chyba bude zapsana proviniv§imu se hraci.

- Hraci, ktery byl faulovan, se pfiznaji trestné hody nasledované:
«  Vhazovanim na éare pro vhazovani v predni ¢asti hfisté.
*  Rozskokem ve stfedovém kruhu na zacatku prvni ¢tvrtiny.
- Pocet trestnych hodii se uri takto:
«  Jde-li o chybu na hrace, ktery neni v hodu na kos: 2 trestné hody.
«  Jde-li o chybu na hrace, ktery je v hodu na ko3: kos, je-li dosazen, se poita a navic je pfiznan
1 trestny hod.
*  Jde-li o chybu na hrage, ktery je v hodu na ko3 a ktery neda kos: 2 nebo 3 trestné hody.

Diskvalifikujici chyba
- Diskvalifikujici chyba je vyrazné nesportovni chovani hraci, nahradnik, hlavnich trenérd, prvnich asistentl
trenéri, vyloucenych hracii a osob doprovazejicich druZstvo.

Trest
- Diskvalifikujici chyba bude zapsana provinilcovi.

- Ten, kdo je diskvalifikovan podle prisluSnych Elanki pravidel, musi odejit do Satny svého druZstva,
kde ziistane do konce utkani, nebo, bude-li si to piat, opusti budovu.

- Trestny hod (hody) budou pfiznany:
«  Kterémukoliv hraci soupere uréenému jeho hlavnim trenérem v pfipadé nekontaktni chyby.
«  Faulovanému hraci v pipadé kontaktni chyby.

- Nasledovat bude:
«  Vhazovani na ¢afe pro vhazovani v piedni €asti hiiste.

*  Rozskok ve stfedovém kruhu na zacatku prvni Gtvrtiny.

- Pocet trestnych hodii se urci takto:
«  Jde-li o chybu nekontaktni povahy: 2 trestné hody
« Jde-li o chybu na hrace, ktery neni v hodu na kos: 2 trestné hody.

* Jde-li o chybu na hrace, ktery je v hodu na kos: ko§, je-li dosazen, se potita a navic je pfiznan
1 trestny hod.

« Jde-li o chybu na hrace, ktery je v hodu na ko$ a ktery neda kos: 2 nebo 3 trestné hody.
*  Jde-li o diskvalifikaci hlavniho trenéra: 2 trestné hody

« Jde-li o diskvalifikaci prvniho asistenta trenéra, nahradnika, vylouceného hrace nebo osoby
doprovazejici druzstvo, chyba bude zapsana jako technicka chyba hlavnimu trenérovi: 2 trestné
hody Navic, jde-li o diskvalifikaci prvniho asistenta trenéra, nahradnika, vylouceného hrace nebo

Ceské basketbalové federace z.s. +420 778 726 345 IC 45770778
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osoby doprovazejici druistvo za aktivni zapojeni do Sarvatky po opusténi prostoru lavicky
druistva:

 [a kazdou diskvalifikujici chybu prvniho asistenta trenéra, nahradnika a vylou¢eného hrace:
2 trestné hody. VSechny diskvalifikujici chyby budou zapsany proviniv§im se osobam.

« [a kazdou diskvalifikujici chybu osoby doprovazejici druzstvo: 2 trestné hody. VSechny
diskvalifikujici chyby budou zapsany hlavnimu trenérovi. VSechny tresty v podobé trestnych hodii
budou provedeny, ledaze budou stejné tresty proti obéma druzstviim zruSeny.

Opravitelné omyly
- Rozhodéi mize prerusit hru ihned v okamziku zjiSténi omylu, pokud nebude Zadné druzstvo vystaveno
do nevyhody.

- VSechny chyby, spotiebovany ¢as a v3e, co se udalo po tom, co nastal omyl a pred objevenim omylu, ziistane
v platnosti.

- Po opravé omylu bude hra znovu zahdjena v misté nejblize tomu, kde byla pierusena k opravé omylu. Mi¢
bude pfiznan druzstvu, které bylo opravnéno k mici v okamziku zastaveni hry pro opravu omylu.

Opravitelné omyly kategorie 1 - definice
- Nize uvedené omyly kategorie 1 mohou byt rozhodéimi v pfipadé chybné aplikace pravidel opraveny.

«  Pfiznani neopravnéného trestného hodu (hodi).

«  Nepfiznani opravnéného trestného hodu (hodii).

*  Povoleni nespravnému hraci hazet trestny hod (hody).

«  Urteni nespravného hrace k provedeni trestného hodu (hodi).

+  Chybné pfiznani nebo zruSeni bodi.

«  Signalizace faulu nespravnému hraci, hlavnimu trenérovi nebo druZstvu.

«  Chyby v zapise o utkani zahrnujici:
= nezapsani nebo chybné zapsani bodii.
= nezapsani nebo chybné zapsani chyby hragi, hlavnimu trenérovi nebo druzstvu.
= nezapsani nebo chybné zapsani oddechového ¢asu druZstvu.

Chyby hodin hry, zahrnujici i jejich selhani, jejich chybné spusténi nebo zastaveni nebo chybné
nastaveni ¢asu na hodindch hry.
- Maji-li byt omyly opravitelné, musi byt rozhod¢imi, komisaiem, je-li pfitomen, nebo rozhod¢imi u stolku
zjiStény nasledovné:
« Jestlize omyl nastane piedtim, nez hodiny hry ukazuji 2:00 nebo méné ve ctvrté ¢tvrting, omyl
musi byt opraven piedtim, nez na hodinach hry zbyva 2:00 nebo méné.
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« Jestlize omyl nastane predtim, nez hodiny hry ukazuji 2:00 nebo méné ve Ctvrté Ctvrting,
ale rozhod¢i poprvé zastavi hru, kdyz na hodinach hry zbyva méné nez 2:00, omyl musi byt opraven
piedtim, nez se mi¢ stane znovu Zivym.

«  Jestlize omyl nastane poté, co hodiny hry ukazuji méné nez 2:00 ve &tvrté &tvrtiné nebo nastane
v prodlouzeni, musi byt omyl opraven piedtim, nez se mi¢ stane znovu zivym po prvnim pieruseni
hry rozhod€imi pro jakykoli diivod poté, co nastal omyl.

- Omyly nejsou dale opravitelné poté, co se mi¢ stane mrtvym, kdyZ zazni signal hodin hry na konci utkani,
ledaze by omyl nastal poté, co rozhodéi naposledy prerusili hru pro jakykoli diivod predtim, nei zaznél
signal hodin hry pro konec utkani. V takovém pripadé musi byt omyl opraven okamzité po skonceni utkani
a druzstva musi ziistat na hfisti nebo v prostoru lavicek druistev.

Opravitelny omyl kategorie 2 - obecny postup
- Ma-li byt omyl opravitelny, musi byt rozhod€imi, komisaiem, je-li pfitomen, nebo rozhodéimi u stolku
Zjistén,
*  kdyZ je mic Zivy ihned po tom, co nastal omyl, a kdyz rozhod¢i prerusi hru pro opravu omylu, nebo
*  kdyZ rozhodéi poprvé zastavi hru pro jakykoli diivod a kdyz druzstvo, které mélo kontrolu mice
nebo bylo oprdvnéno k miéi v okamZiku, kdy doSlo k omylu, pokraguje v kontrole mite nebo je
dale opravnéno k mi¢i.

- Hodiny hodu na ko§ budou opraveny na spravny ¢as.

Pocet chyb hrace a diskvalifikace do konce utkani

- Hrag, ktery se dopustil péti chyh, bude rozhod¢imi informovan a musi ihned odstoupit z utkani.
- Hrac, ktery se dopusti 2 technickych chyb nebo 2 nesportovnich chyb nebo 1 nesportovni a 1 technickeé

chyby musi byt casoméficem informovan o své diskvalifikaci do konce utkani tim, Ze casoméric zvedne
tabulku s oznacenim ,,GD"“.

- Trenér, ktery se dopustil 2 technickych chyb ,,C* za své osobni nesportovni chovani nebo 3 technickych
chyb, kdy jsou vSechny zapsany jako ,B“ nebo jedna z nich je zapsana jako ,C, musi byt ¢asoméficem

vvev

informovan o své diskvalifikaci do konce utkani tim, Ze ¢asoméfic zvedne tabulku s oznacenim ,,GD*“.

Chyhy druzstva: Trest

- Chyba druistva je osobni, technicka, nesportovni nebo diskvalifikujici chyba hrace. Druistvo je
v situaci trestu za chyby, dopusti-li se 4 chyb druzstva v jedné ctvrtiné.

- Vsechny chyby druistva, ke kterym doslo v prodlouzeni, jsou povazovany za chyby étvrté ctvrtiny.

- Je-li druzstvo v situaci trestu za chyby, pak vSechny nasledujici osobni chyby hracii zpiisobené proti hraci,
ktery neni v hodu na koS, budou trestany dvéma trestnymi hody. Hrac, ktery byl faulovan, bude
provadét trestné hody.

-V pfipadé, Ze se osobni chyby dopustil hrag, jehoz druzstvo ma Zivy mi¢ pod kontrolou nebo je jeho
druZstvo opravnéno k mici, pak tato osobni chyba bude trestana vhazovanim soupeie ze zamezi.
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Lapis o utkani

Podrobny navod k vypliiovani zapisu o utkani naleznete i v Pravidlech nebo ve nahraném webinafi ZDE.

—

tisk: @VIsione / www.visione.cz

‘ Czech Basketball
Federation
DRUZSTVO A

Zapis o utkani v basketbalu
CESKA BASKETBALOVA FEDERACE

................. DRUZSTVO B
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federaci, ktery se v nékolika vécech lisi od oficialniho zapisu FIBA.

Zépis o utkani v basketbalu schvaleny Ceskou basketbalovou

- Sklada se z jednoho originalu a dvou kopii rozdilnych barev. Original, Eerny tisk, je pro CBF. Prvni kopie, zeleny
tisk, je pro druZstvo hostii, druha kopie, cerveny tisk, pfipada domacimu tymu.

- Lapisovatel vyplni:

o Jméno soutéze.

o Cislo utka

ni.

o Kategorie.
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o Skupina bude vypInéna pouze v pfipadé, Ze se soutéZ hraje na skupiny. V opaéném pfipadé bude
kolonka proskrtnuta.

o Datum, €as a misto utkani.

o Jméno hlavniho pofadatele.

o Jména prvniho, druhého a pfip. tretiho rozhodéiho, jméno komisare.

Kategorie musi byt oznaceny takto: muzi, zeny, U19, U17, U15, U14, U13, U12, U11, U10
(pro prehlednost doplnit Z - Zeny, nebo M — muii — napt. U197)

V pripadé, Ze nékteré kolonky nebudou vypInény (napf. nepfitomnost komisare), budou proSkrtnuty.

CESKA BASKETBALOVA FEDERACE

Zapis o utkani v basketbalu
DRUZSTVO A...BKSEVER e DRUZSTVO B....BC JIH

soutez KATEGORIE . misto HALA ROSNICKA, BRNO  prvni rozrooci .NOVAK, J.
ZBL ZENY DATUM 1 DRUHY ROZHODCI MUSILI K Sereen

SKUPINA CISLO UTKANI 5 HODINA TRETI  ROZHODCI =
. Huavni porapate  DOLEZEL, K. KOMISAR

Soupisky

- Do prvniho sloupce zapisovatel zapiSe hracovo piijmeni a dale jeho jméno. Hraci jsou zapsani v poradi
vzestupné podle Eisla hrace na dresu.

- Kapitan druzstva bude oznacen ,,G*. VSichni hraci pendlujici do druZstva musi byt oznaceni za jménem hrace
velkym ,,P“, vSichni hraci hostujici do druzstva musi byt v téze rubrice oznaceni velkym ,H“ (hostovani do

svwrs v

stejné vékové kategorie), ,HM“ (hostovani z nizsi vékové kategorie). Za oznaceni odpovida trenér druzstva.

v vy rvo

- Do druhého sloupce zapiSe ¢isla hraci, ktera budou po dobu utkani pouZivat.

- Ma-li druzstvo méné jak 12 hraci, zapisovatel zbylé kolonky jednotlivé proSkrtne vodorovnou carou
ai pfi uvodnim rozskoku.

- Vdolni ¢asti prostoru druZstev zapiSe zapisovatel jména hlavniho trenéra a jeho prvniho asistenta. V pripadé,
Ze prvni asistent nebude pFitomen, kolonka bude proskrtnuta.

- HIavni trenér oznati 5 hraci, ktefi nastoupi do utkani, vepsanim malého ,,x“ do kolonky ve sloupci N vedle ¢isel
hraci. Zapisovatel zakrouzkuje malé ,x“ u téchto 5 hraéi kazdého druzstva v zapise v okamzZiku, kdy hragi
nastoupi k utkani. Nahradnika, ktery vstoupi do hry poprvé, oznaéi malym "xX" (bez krouzku) ve sloupci N.

- Iapotitatelné oddechové ¢asy se zaznamendvaji zapsanim minuty, kdy si oddechovy ¢as hlavni trenér vybral.

- Na konci kazdé poloviny utkdni a prodlouzeni budou nevybrané oddechové tasy proSkrtnuty dvéma
vodorovnymi rovnob&inymi ¢arami. V pfipadé, Ze se prodlouzeni nehralo, budou kolonky pro prodlouzeni
proSkrtnuty také dvéma vodorovnymi rovnob&znymi ¢arami. V pfipadé, ze druzstvu nebude pridélen prvni
oddechovy ¢as pred poslednimi dvéma minutami druhého polocasu, zapisovatel proskrtne kolonku pro prvni
oddechovy ¢as.

- Pod nézev druistva bude uveden osmimistny kdd soupisky.

Ceské basketbalové federace z.s. +420 778 726 345 IC 45770778
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O

- Laznam vsech ch rovadi takto:
azna Sech ¢ Vh se pro adi takto DRUZSTVO A BKSEVER ......................................
Osobni chyba bude zaznamendna Gislem  |ocvecrov s (ABCD1234)  crvev oruzsva
. r (v . [7I=] ospoBi (M [1[4[4]5] @ [2]2]3]8
minuty, v niZ se hrac chyby dopustil. BAn osooel 2218 ® 141G
Jakakoli chyba, za kterou nasleduje trestny SI=I=] PRODLOUZEN'
vr ve g s 7 PRIJMENI A JMENO sa'& N § ZCHY;“ 4 5
hod ,neI.J,o, hody,vse znacll pndanm: o TRV 4 T30
odpovidajiciho  poctu trestnych hodi VLACH, TOMAS "C" | §5
. P KOCi, MAREK 6 [@]2]3)]10]1
(1, 2, 3) do pravého dolniho indexu. SEDLAK_ JIR 7 Tx [e[4[2[7[e
Technickd chyba bude vyznatena minutou  [PRIBYL, JAN  "HM"| 9 :
, L . [MALY, JIRi 10 a]s |81
s hornim pravym indexem ,,T". TUREK, ONDREJ "H" | 12 1
Technicka chvba hlavnimu trenérovi bud VLACH, VLADIMIR 15 | X [ 8 [10]7%]2 e}
echnicka chyba hlavnimu trenérovi bude  fyAcEK mARTIN 18 X 2,
vyznacena minutou s hornim pravym
indexem ,,C".
I . , , TRENER  HLAVNI, M. Pl N 25/881
Technicka chyba, kterou je potrestan hlavni  |cenp ) GARG N

trenér z jakéhokoli jiného divodu (chyba
prvniho asistenta, nahradniki), se oznaci minutou s hornim pravym indexem ,,B“.

Nesportovni chyba bude vyznacena minutou s hornim pravym indexem ,,U“.
Diskvalifikujici chyba bude vyznacena minutou s hornim pravym indexem ,,D“.

V pfipadé, Ze je hraé (pro dvé nesportovni nebo dvé technické chyby nebo 1 nesportovni a jednu
technickou chybu) diskvalifikovan do konce zdpasu, bude do jeho fadku za posledni chybu zapsano
“GD”.V pripadé, Ze je hlavni trenér nebo prvni asistent (pro 2 nebo 3 technickeé chyby) diskvalifikovan
do konce zapasu, bude ,,GD* zapsano do jeho fadku pied kolonky pro zapis chyb.

Vsechny chyby proti obéma druistviim, nasledované tresty stejné vahy a zrusené podle Cl. 42
(Zvlastni situace), jsou oznaceny piidanim malého ,.c“ na misto zapisu poctu trestnych hodi.

Pro kazdou ¢tvrtinu jsou vyhrazeny ¢tyfi kolonky (bezprostfedné pod jménem druzstva a nad jmény

rvo

hraci) k zapisu chyb druzstva.

Kdykoliv se hra¢ dopusti chyby af osobni, technické, nesportovni nebo diskvalifikujici (vyjma Cl. 39
§arvétky), zapisovatel ji zapiSe vyznacenim minuty do prislu$né kolonky druzstva hrace, ktery se
chyby dopustil.

+420 778 726 345
info@cz.basketball
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Lapisovatel zapisuje priibéiné soucet bodi dosazeny kazdym druzstvem.

V zdpise jsou sloupce pro priibéiny stav utkani. Kaidy sloupec obsahuje
5 vertikalnich kolonek.

Nad dvé kolonky vlevo nadepiSe to druZstvo (A pro domaci, B pro hosty), které
bude v prvnim pologase tocit zprava doleva, nad dvé kolonky vpravo nadepise
to druzstvo, které bude v prvnim polo¢ase titocit zleva doprava. Prostiedni sloupec
je uréeny pro zapisovani minuty zmény stavu utkani. Ta bude uvedena pouze, kdyz
bude dosazeno prvniho kose v minuté.

Do prvni kolonky u druzstev A (B) zapisuje €isla hraéi, do druhé kolonky u druzstev
A (B) zapisuje body, kterych druzstva dosahla.

Lapisovatel:
o Pfipotte body za ko$ dosazeny ze hry k predchozimu stavu. Zapsan bude
novy celkovy soucet bodii pravé dosazeny druzstvem.
o Poté do prvni kolonky u tohoto druzstva zapiSe cislo hrace, ktery ko$
ze hry nebo z trestného hodu zaznamenal.
o Kaidd zména stavu bude uvadéna na novém fadku.

o Trestné hody budou vyznaceny Cislem hrace, ktery je provadél, a budou
zleva ohraniceny zavorkou. V pfipadé, Ze je trestny hod opakovan, bude
zapsan pouze vysledek nového trestného hodu.

o Tiibodovy ko bude oznacen zakreslenim kruhu kolem nového souttu
bodii v pfislu$ném sloupci.

oV polotase dojde k otoceni sloupcii. Pod stav 2. &tvrtiny zapisovatel
zapiSe pres dva fadky pismeno B do soucasného sloupce A.

A |m| B
9 |®)]2 |
12| 5 |

J%’%L
s |7 (3] |
(s |
715’19 7
| 9@
8 [11]10
12

113

14

o)
o -l 1

15

(-

Analogicky dojde k zaméné sloupce B za A. Pod pismena zapiSe stav druzstev.

o Nazaéatku 2. a 4. étvrtiny a eventualné prodlouZeni zapisovatel pokracuje v zapisu od bodu pieruseni.

o Nakonci kazdé Gtvrtiny nebo prodlouZeni zapisovatel nakresli pes cely fadek souvislou horizontalni
¢aru pod posledni soucet bodii a pod ni zapiSe do uréenych sloupci (A, B) konecny stav jednotlivych
druzstev pies dva fadky. Tento soucet podtrhne jednou souvislou ¢arou, na konci utkani pak dvéma
souvislymi ¢arami. Dale nakresli diagondlni ¢ary k dolnim okrajtim sloupce kazdého druistva,
aby vySkrtl zbyvajici prostor k zaznamu priibéZného stavu, pokud neni potieba popsat udélené
technické nebo diskvalifikujici chyby, popfipadé jiné okolnosti vztahujici se k utkdni.

Na konci kazdé tvrtiny nebo prodlouZeni zapiSe zapisovatel pocet bodii dosazeny obéma druzstvy za tuto

¢tvrtinu nebo prodlouzeni na piislu$né misto ve spodni ¢asti zapisu.

Ceské basketbalové federace z.s. +420 778 726 345 IC 45770778
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=/

)

Ihned po konci utkani na zacatek kolonky ,,Podpis kapitana v pfipadé protestu“ napiSe do zavorky presny cas

konce utkani (hh:mm).

Na konci utkani zapisovatel zaznamena koneény stav spolu se jménem vitézného druzstva.

Zapisovatel N DAVID .............................................. H ;
Asistent zapisovatele DSTARY .................................... " |
casomeric . O: OVESNY e u___'__
wisea s KENES Stav  obdobi® A .12 B .6 2a..5. .. 8.8 .
18 10 14 11
; o DA L0 B} isimssnerecs C0 ELb. SRR : S Y S
1. rozhod¢i "“"((W ............................................. A 3
_ Stav vSech prodlouzeni B it - SO e
2. rozhodci ......[Kan 2o SEOLD 3. r0zhodCi ..oovvneeeeinieees Koneény vysledek Druzstvo A....... 49 Druzstvo B........ 3.
Podpis kapitana v pripadé protestu ...............cc.eeen .. (1157] Jméno vitézného druzstva ... BKSEVER ...
Ceské basketbalova federace z.s. +420 778 726 345 IC 45770778
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IRS

- Systém IRS je metoda pouzita rozhod&imi k ovéreni jejich rozhodnuti pomoci zhlédnuti situace na monitoru
schvaleného technického videozafizeni.

- Rozhod€i jsou opravnéni pouiit zafizeni IRS do okamZiku podepsani zapisu prvnim rozhodéim s omezenimi
uvedenymi v této pfiloze. Pfezkoumani situace musi byt provedeno, jakmile rozhod€¢i poprvé pierusi hru
7 jakéhokoli diivodu poté, co nastala piezkoumatelna situace.

- Podrobny protokol uZiti IRS se nachazi v Pravidlech, zde uvadime pouze prehled jednotlivych
piezkoumatelnych situaci.

Konec &tvrtiny nebo e S o
prodlouzeni (E0Q) Posledni dvé minuty 4. étvrtiny nebo prodlouZeni (L2M)

! o Opravitelne
2/3body W 23TH Hodiny hry /' B irerpcy [ NaSlina @ oot 12
243 hfisti 9
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PRAVA A POVINNOSTI ROZHODCICH U STOLKU
Komisar
- Komisaf sedi mezi zapisovatelem a ¢asoméficem. Jeho povinnosti béhem utkani je predev§im dohlizet

na praci rozhodcich u stolku a asistovat prvnimu a druhému, pripadné tretimu rozhodéimu k hladkému
priibéhu utkani.

Lapisovatel
- Iapisovatel pouziva oficialni zapis o utkani a zapisuje:

o Jména a éisla hraci, ktefi maji zahdjit utkani, a vSech ndhradniki, ktefi nastoupi v utkani. Jsou-li
porusena pravidla o zapisovani 5 hraéti majicich nastoupit k utkani, stfidani nebo &islovani hraci,
upozorni okamzité nejblizSiho rozhodciho.

o Priibéiny soucet dosazenych bodii zapsanim vSech bodii dosazenych z pole a vSech tspéSnych
trestnych hodii.

o Chyby jednotlivych hracii. Podobné zapisuje chyby trenérii a ihned oznamuje rozhodéimu, kdy: je
hlavni trenér diskvalifikovan. Podobné musi rozhodéim ihned oznamit, zz2 ma byt hraé
diskvalifikovan, protoie se dopustil 2 technickych chyb, nebo 2 nesportovnich chyb,
nebo 1 technickeé a jedné nesportovni chyby.

o Oddechové ¢asy. 0znami rozhodEim pii nejblizsi piilezitosti, Ze si druzstvo vyzadalo oddechovy cas,
oznami prostrednictvim rozhodciho hlavnimu trenérovi, Ze jiz nema oddechovy ¢as v probihajicim
polocase nebo prodlouzeni

o Sleduje alternativni proces drzeni a obsluhuje indikator. Zméni smér Sipky ihned po skonéeni
prvniho polocasu, protoze druzstva zméni kos ve druhém polocase.

o Zaznamendva udéleni trenérské vyzvy. Musi okamiZité upozornit nejblizSiho rozhodéiho,
pokud hlavni trenér pozdda omylem o druhou trenérskou vyzvu.

- [apisovatel musi nejméné 40 minut pied planovanym zacatkem utkani pripravit oficialni zapis.

- Je-li omyl ve vyplitovani zapisu zjistén:

vviv

o Beéhem hry, musi ¢asoméfi¢ potkat se svym znamenim na prvni mrtvy mig.

o Zapisovatel se musi poradit s prvnim rozhod¢im a opravit omyl ve vypliiovani zapisu, pokud byl omyl
objeven v ramci omezeni stanovenych Clankem 44 (Opravitelné omyly).

o Pokud omyl nebyl objeven v ramci omezeni stanovenych Clankem 44 (Opravitelné omyly), pak jiz
nemiize byt opraven. Prvni rozhod€i nebo komisar, je-li pfitomen, musi poslat detailni zpravu fidicimu
organu soutéze.

Ceské basketbalové federace z.s. +420 778 726 345 IC 45770778
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Asistent zapisovatele

- Obsluhuje ukazatel skore a asistuje zapisovateli a ¢asomériéi.
-V pipadé jakékoli neshody mezi ukazatelem a oficialnim zapisem, ktera nemiize byt vyfeSena, ma piednost
oficialni zdpis a ukazatel bude pfislu$né upraven.

- Casoméfit bude obsluhovat hodiny hry a stopky.

o Méfi hraci dobu, oddechové casy a piestavky.

o [ajisti, aby signal hodin hry zaznél velmi hlasité a automaticky na konci étvrtiny nebo prodlouzeni.

o Selie-li jeho signal nebo neni-li slySet, pouZije jakéhokoliv jiného mozného prostiedku k tomu, aby to
ihned oznamil rozhod¢im.

o Ohlasuje pocet chyb, kterych se dopustil hraé, zvednutim ukazatele s odpovidajicim Gislem tak,
aby to bylo viditelné obéma hlavnim trenériim.

o Oznamuje zvednutim ukazatele, jestlize je hrac nebo trenér diskvalifikovan do konce utkani.

o Upozorni rozhodéi, jakmile se hrac dopusti své paté chyby.

o 0vladd ukazatele chyb druzstva umisténé na koncich stolku nedaleko laviéek druZstva. Ukazatel chyb
druzstva ukazuje aktudlni pocet chyb druistva. Poté, co se druistvo dopusti své ctvrté chyby
ve Etvrtiné a mi€ se stane znovu Zivym, ukazatel chyb druZstva zéervena a neukazuje Zadné &islo.

o Provadi stfidani.

o Provadi oddechové ¢asy. Oznami rozhodéim, kdyZ druzstvo Zada oddechovy ¢as a kdyZ nastane
pfilezitost k oddechovému asu.

o Dava sviij signal pouze v dobé, kdy se mi¢ stane mrtvym a piedtim, nez se mic stane opét zivym. Zvuk
jeho signdlu nezastavuje ¢as nebo hru a ani nezpiisobi, Ze se mit stane mrtvym.

- Casoméfit spusti hodiny hry, kdyi

o Piirozskoku je mi¢ dovolené udeien prvnim ze skakajicich hraéii.

o Po nedspésném poslednim trestném hodu, po némz ma byt mi¢ nadéle Zivy, se mice dotkne hraé
na histi.

o Béhem vhazovani ze zamezi se mic¢ dotkne hrace nebo je dovolené te¢ovan hracem na hfisti.

- CGasoméfit zastavi hodiny hry, kdyz:

o Uplyne ¢as hry na konci Etvrtiny nebo prodlouzeni, pokud se nezastavi automaticky samotnymi
hodinami hry.

o Rozhodg¢i zapiska, zatimco je mi¢ Zivy.
o Je dosazeno koSe proti druzstvu, které si vyzadalo oddechovy ¢as.

o Je dosazeno kose, kdyz hodiny hry ukazuji 2:00 nebo méné na konci ¢tvrté ctvrtiny a kaidého
prodlouZeni.

o Lazni signal hodin hodu na kes, zatimco ma druzstve mi¢ pod kontrolou.
Ceské basketbalové federace z.s. +420 778 726 345 IC 45770778
Voctarova 2449/5,180 00,Praha8  info@cz.basketball 0 © © & [LBASKETBALL

23



CZ=)BASKETBALL

- Casoméiit méfi oddechovy as nasledovné:
o Spusti stopky ihned, jakmile rozhodéi zapiska a da znameni oddechového ¢asu.
o Signalizuje uplynuti 50 vtefin.
o Signalizuje konec oddechového éasu
- Casoméfi¢ méFi prestavky nasledovné:
o Spusti éasomiru ihned po konci predeslé ctvrtiny nebo prodlouzeni.
o Upozorni rozhodéi 3 minuty a 1:30 minuty pfed zacatkem 1. a 3. étvrtiny.

o Signalizuje pred zacatkem 2. a 4. étvrtiny a kazdého prodlouzeni 30 vtefin do zaéatku
ctvrtiny nebo prodlouzeni.

o Signalizuje a soutasné zastavuje asomiru okamzité, kdyz skonéi piestavka.

Operator hodin hodu na kos
Operator hodin hodu na koS bude obsluhovat hodiny hodu na ko$ nasledovné:
- Spustény nebo znovu spustény, kdyz:
o Druistvo ziska kontrolu zivého mice na hfisti. Nasledné pouhy dotek mice soupefem neznamena
zacatek nového obdobi dvaceti ctyr (24) vtefin, ziistane-li mi¢ pod kontrolou stejného druzstva.

o Pfivhazovani ze zamezi se mi¢ dotkne hraée nebo je dovolené tecovan hraéem na histi.

- Lastaveny, ale nebudou znovu nastaveny, zbyvajici ¢as zfistava zobrazen, kdyz stejné druzstvo, které
mélo predtim kontrolu mice, je opravnéno k vhazovani jako nasledek:

o Mide v zamezi.

o Iranéni hrace stejného druZstva.

o Technické chyby tohoto drustva.

o Situace rozskoku (kromé pfipadu, kdy mi¢ uvizne mezi obrouckou a deskou).
o Oboustranné chyby.

o IruSeni stejnych trestdi proti obéma tymim.

Zastaveny, ale také nebudou znovu nastaveny, zbyvajici as ziistava zobrazen, jestlize je stejnému druzstvo, které
mélo piedtim mi¢ pod kontrolou, pfiznano vhazovani v predni ¢asti hii$té po chybé nebo piestupku a 14 nebo vice
vtefin je zobrazeno na hodinach hodu na kos.

- Lastaveny a znovu nastaveny na 24 vtefin, na displeji nebude nic vidét, jakmile

o Mi¢ padne dovolené do kose.

o Mig se dotkne obroucky koSe soupere a kontrolu mice ziska druzstvo, které nemélo kontrolu mice
pied jeho dotekem obroucky.

o Druzstvo je opravnéno k vhazovani ze zamezi v zadni Casti hfisté:
= Po chybé nebo prestupku (ne pro mi¢ v zamezi).
= Po situaci rozskoku, kdy piedtim nemélo kontrolu mice.
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= Po preruseni hry pro akci, kterd nema spojitost s druzstvem majicim mi¢ pod kontrolou.
= Po pieruseni hry pro akci, kterd nema spojitost s Zadnym druzstvem, ledaze by byl soupef
postaven do nevyhody.

o Druistvo je opravnéno k trestnému hodu (hodiim).

- Lastaveny a znovu nastaveny na 14 vterin, 14 vtefin bude zobrazeno, kdyz:
o Stejné druzstvo, které mélo predtim kontrolu mice, je opravnéno k vhazovani v piedni ¢asti hristé
a 13 nebo méné vtefin je zobrazeno na hodinach hodu na kos:
= Po chybé nebo prestupku (ne pro mié v zamezi).
= Po pieruseni hry pro akci, ktera nema spojitost s druzstvem majicim mi¢ pod kontrolou.
= Po pieruseni hry pro akei, ktera nema spojitost s Zadnym druZstvem, ledaze by byl soupef
postaven do nevyhody.

o Druzstvu, které nemélo piedtim kontrolu mice, je pfiznano vhazovani v jeho predni poloviné hiisté,

jako vysledek:
= (sobni chyby nebo prestupku (véetné mice v zamezi),
= Situace rozskoku.

o Druzstvu je pfiznano vhazovani na ¢afe pro vhazovani v predni ¢asti hfiSté po nesportovni nebo
diskvalifikujici chybé.

o Poté, co se mi¢ dotkl obroucky pii netispésné stiele na kos z pole (véetné situace, kdy mi¢ uvizne
mezi obrouckou a deskou), poslednim nebo jediném trestném hodu nebo pfi pfihravce a pokud
druzstvo, které ziska kontrolu mice, je stejné jako druistvo, které mélo kontrolu mice pred
dotekem obroucky.

7w

o Po oddechovém ¢ase druZstva, které je opravnéno k vhazovani v zadni ¢asti hfisté, kdyz hodiny
hry ukazuji méné nez 2:00 na konci ctvrté ctvrtiny nebo kaidého prodlouzeni a hlavni trenér
tohoto druzstva rozhodne, Ze bude hra zahdjena vhazovanim jeho druzstva na ¢are pro vhazovani
v predni Gasti hfisté, a kdyZ je na hodinach hodu na koS v okamziku preruSeni hry zobrazeno
14 vtefin nebo vice.

- Vypnuty poté, co se mi¢ stal mrtvym a hodiny hry byly zastaveny v kterékoli ¢tvrtiné nebo prodlouzeni,
kdyz nékteré z druzstev ziska novou kontrolu mice a na hodinach hry je méné nez 14 vtefin.
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DOPORUCENE POSTUPY

Oprava zapisu pri opravitelném omylu
Opravitelné omyly se nejéastéji tykaji chyb v zaznamenani skdre a osobnich chyb. Nasledujici postupy stanovuji
zpiisob jejich feseni v souladu s pokyny komisafii CBF.
Oprava skore
-V pfipadé opravy chybné zaznamenaného skdre je nutné u piivodniho (reklamovaného) a nasledné
opraveného zapisu oznacit prislu$né misto hvézdickou, prednostné zelené barvy, pripadné modrou
hvézdickou v krouzku. Stejnym zpiisobem se oznaci i misto v zapisu, kde je uvedeno opravené skore.
- Neni nutné opravovat celou chybnou ¢ast sloupce, aby nedos$lo k nepiehlednosti zapisu.
Priklad:

vV 8. minuté prvni Cturtiny vstfeli druistvo B koS za tfi body, A (v B
ale zapisovatel ho omylem zapiSe za dva body, stav utkani 18:20. 4L
1 (18
3118
8 |5 |20
BN 3 |22
v V5. minuté treti Gtvrtiny, pfi stavu 57:56 je objeveno, Ze koS druZstva B L |e A_‘
v prvni Etvrtiné (18. bod) byl nespravné zaznamenan za 2 hody, ackoliv mél °
byt za 3 body. ool
o4 [56
3157

v" Po zhlédnuti IRS rozhod¢i zjisti, Ze doslo k opravitelnému omylu — chybné zapsani bodi. U stavu 18:20
se vyznaci hvézdicka, totéz u stavu 57:56, kde se zaroveii zapiSe novy stav 58:56.

> | ® I&__
A [«] B :
LJL N o000
11187 OBl 4 |56
18] [3[57] |@&
@8 5 (20 nove skpre:
N 3 (22 =|58: | = |56

v" Tuto opravu je nutné po utkdni zaznamenat do ¢asti zapisu uréené pro zpravy rozhodéich po utkani
(uvede komisaf nebo prvni rozhodgi).
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Oprava osobnich chyb

- Chybné zaznamenanou osobni chybu se nedoporucuje Skrtat. Namisto toho provede komisai interni
poznamku do svého formulare, Ze tato chyba byla nespravné zapsana, aby nedo$lo k naruseni prehlednosti
zapisu pfi zaznamenavani dalSich chyb hrade.

- Pokud se hraé dopusti dal3i osobni chyby, politko bude piepsano spravné zapsanou chybou hrace.

- Pokud hra¢ v priibéhu utkani neziska dalSi osobni chybu, je moiné nespravné zaznamenanou chybu
po skonéeni utkani Skrtnout.

- Oprava musi byt provedena v souladu s technickym zapisem, aby odpovidala oficialnim (dajtim o utkani.
Poznamku o provedeni opravy uvést stejnym zptisobem jako pii opravé skore.
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